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	УТВЕРЖДЕНО
постановлением администрации
Амурского муниципального района

от 30.08.2017 № 907__ 



ПОЛОЖЕНИЕ  

о проведении районного этапа краевой комбинированной 

военно-спортивной игры «Патриот»

1. Общие положения

Районный этап краевой комбинированной военно-спортивной игры «Патриот» (далее - Игра) проводится в соответствии с Планом мероприятий по патриотическому воспитанию граждан и совершенствованию допризывной подготовки молодежи на 2016 – 2020 годы в Хабаровском крае, утвержденным распоряжением Правительства Хабаровского края от 20 ноября 2015 г. № 858-рп, постановлением администрации Амурского муниципального района от 28.06.2016 № 421 «О подготовке к празднованию в Амурском муниципальном районе 75-й годовщины Победы в Великой Отечественной войне 1941-1945 годов и 75-летия окончания Второй мировой войны».
2. Цель и задачи Игры

2.1. Цель – совершенствование системы патриотического воспитания, обеспечивающей у молодежи  Амурского муниципального района прочных основ патриотического сознания, чувства верности долгу по защите своего Отечества, а также содействие становлению активной гражданской позиции.

2.2. Задачи: 

2.2.1. Продолжить формирование и воспитание у молодого поколения  высоких принципов патриотизма, гражданской ответственности.
2.2.2. Произвести обмен опытом по военно-патриотическому воспитанию детей и молодежи в районе.
2.2.3. Готовить молодежь к службе в Вооруженных Силах Российской Федерации, популяризировать среди молодежи военно-прикладные и технические виды спорта.
2.2.4. Пропагандировать среди молодежи здоровый образ жизни.
2.2.5. Развивать инициативу, лидерские качества, самостоятельность мышления, способность к анализу событий военной истории.
2.2.6. Готовить молодое поколение к преодолению трудностей, вырабатывать навыки и способности действовать в экстремальных ситуациях.
2.2.7. Повысить квалификацию руководителей военно-патриотических клубов и объединений  общеобразовательных учреждений.

3. Сроки и место проведения Игры
3.1. Игра проводится с сентября 2017 года по  февраль 2018 года в городе Амурске Амурского муниципального района.

3.2. Сроки проведения конкурсов, соревнований могут быть частично изменены организационным комитетом по проведению Игры не менее чем за 1 неделю до конкурсов, соревнований.

4. Участники Игры и допуск команд
4.1. К участию в Игре допускаются команды муниципальных бюджетных общеобразовательных учреждений Амурского муниципального района, подавшие заявку на участие в установленные сроки и прошедшие мандатную комиссию. Возраст участников Игры 14-16 лет, которым на момент окончания соревнований не исполнится 17 лет.

4.2. На комиссию по допуску представитель команды предоставляет следующие документы:

4.2.1. Приказ общеобразовательного учреждения с указанием ответственного лица за жизнь и здоровье членов команды.
4.2.2. Заявка на участие в Игре заполненная по форме, согласно приложению к настоящему Положению.
4.2.3. Бейдж (неламинированный) обязательно, с информацией для каждого участника команды: фотография участника, Ф.И.О., название команды, общеобразовательное учреждение. Участник, не имеющий бейдж, не допускается к старту.

4.3. Состав основной команды – 11 человек, из них не менее 2 девушек, а также  4 человека - запасные участники (2 юноши и 2 девушки), имеющие медицинский допуск, необходимую подготовку для участия в вышеуказанных соревнованиях, прошедшие инструктаж по технике безопасности и представитель команды (руководитель).

4.4. Замена участника основного состава разрешается только с разрешения главного судьи Игры.

5. Руководство подготовкой и проведением Игры
5.1. Учредителем Игры является управление образования администрации Амурского муниципального района Хабаровского края (далее – Учредитель).

5.2. Непосредственную организацию и проведение Игры осуществляет Муниципальное бюджетное учреждение дополнительного образования центр детского и юношеского туризма и экскурсий г. Амурска Амурского муниципального района Хабаровского края (далее – МБУ ДО ЦДЮТиЭ г. Амурска).  

5.3. Для проведения Игры организаторы взаимодействуют с:

5.3.1. Войсковой частью, дислоцирующейся на территории Амурского муниципального района (по согласованию).

5.3.2. Пожарной частью № 23 (по согласованию).

5.3.3. МКУ «Управление гражданской защиты» (по согласованию).

5.3.4. Отделом военного комиссариата Хабаровского края по городу Амурск и Амурскому району (по согласованию).

5.3.5. Местным отделением Общероссийской общественно-государственной организации «Добровольное общество содействия армии, авиации и флоту России» г. Амурска Хабаровского края (по согласованию).

5.3.6. КГБУЗ «Амурская центральная районная больница» министерства здравоохранения Хабаровского края.

6. Финансовые и иные условия проведения Игры
6.1. Расходы по проведению Игры в части организационных расходов и награждения несет  Учредитель.

6.2. Расходы по командированию на Игру (проезд участников команд, суточные в пути, питание и проживание представителей команд в дни проведения Игры) несут направляющие общеобразовательные учреждения.  
7. Подведение итогов этапов и награждение
7.1. Победитель каждого этапа определяется по наименьшей сумме мест, занятых во всех видах программы этапа.

7.2. При равенстве мест при подведении общего зачёта этапа приоритет имеет команда:

7.2.1. Имеющая больше первых мест.
7.2.2. При равенстве первых мест приоритет имеет команда, имеющая больше призовых мест.
7.2.3. При равенстве выше перечисленных показателей приоритет имеет команда, занявшая более высокое место: 

7.2.3.1. На этапе «Спортивный» вид «Бег на 1000 м».
7.2.3.2. На этапе «Мастер» вид «Боевое развертывание пожарного расчета».
7.2.3.3. На этапе «Военно-прикладной подготовки» вид «Стрельба».
7.2.3.4. На этапе «Строевая подготовка и теоретические знания» вид «Действие в составе отделения в движении».
7.3.  По итогам каждого этапа  команды, занявшие призовые места награждаются дипломами главы Амурского муниципального района соответствующих степеней.

7.4. Победители и призёры личных первенств в отдельных видах программы награждаются грамотами управления образования администрации Амурского муниципального района Хабаровского края.

8. Подведение итогов Игры и награждение
8.1. Победитель Игры определяется по наименьшей сумме мест, занятых на всех этапах Игры.

8.2. При равенстве мест при подведении общего зачёта приоритет имеет команда:

8.2.1. Имеющая больше первых мест.
8.2.2. При равенстве первых мест приоритет имеет команда, имеющая больше призовых мест.
8.2.3. При равенстве выше перечисленных показателей приоритет имеет команда, занявшая более высокое место на этапе «Военно-прикладной подготовки».
8.3. Команда не участвующая в каком-либо этапе занимает место после команд участвовавших во всех этапах Игры. 

8.4. По итогам Игры команды, занявшие призовые места, награждаются дипломами главы Амурского муниципального района и кубками.

9. Сроки подачи заявок на участие в Игре и проведение комиссии по допуску
9.1. Предварительная заявка подается до 18 сентября 2017 г. в  МБУ ДО ЦДЮТиЭ г. Амурска по тел. 2-46-73, эл. почте detyuntur4673.amursk@yandex.ru. 

9.2. Комиссия по допуску состоится  в день проведения первого этапа  Игры в 10.00 в ДЮСШ г. Амурска.

10. Обеспечение безопасности Игры

Ответственность за жизнь и здоровье участников в пути и дни проведения этапов Игры несет представитель команды,  назначенный приказом общеобразовательного учреждения.

11. Условия проведения Игры. Определение результатов
11.1. Условия Игры могут быть частично изменены главным судьей с учетом местных условий не менее чем за 2 часа до старта. Изменения возможны в сторону уменьшения этапов и степени их сложности.

11.2. Действия командира оцениваются на протяжении всей Игры:

11.2.1. Внешний вид.
11.2.2. Строевая подготовка.
11.2.3. четкость и правильность отдачи команд;

11.2.4. организация дисциплины в отделении.

11.3. Первый этап «Спортивный». 

11.3.1. Метание гранаты на точность из положения «стоя»: расстояние 15 метров, вес гранаты для юношей – 700 граммов, для девушек – 500 граммов,  размер мишени – короб 1х2,5 метра.

11.3.2. Метание гранаты на дальность - вес гранаты для юношей – 700 граммов, для девушек – 500 граммов.

11.3.3. Подтягивание на перекладине.

Участвуют все юноши. Вис хватом сверху, сгибая руки, подтянуться; разгибая руки, опуститься в вис. Положение виса фиксируется: при подтягивании подбородок выше грифа перекладины. Раскачивание, махи запрещены. Первенство лично-командное. При равенстве результатов учитывается личный результат. При выполнении заданий использование дополнительных средств запрещается (перчатки, напульсники).

11.3.4. Комплексное силовое упражнение (девушки). 

Участвуют все девушки. Выполняется в течение 1 минуты: первые 30 секунд – максимальное количество наклонов вперед до касания локтями колен ног из положения лежа на спине, руки за голову, ноги закреплены (допускается незначительное сгибание ног, при возвращении в исходное положение необходимо касание пола локтями); повернуться в упор лежа и без паузы для отдыха выполнить в течение вторых 30 сек максимальное количество сгибаний и разгибаний рук в упоре лежа (тело прямое, руги сгибать до касания грудью пластиковой бутылки). Количество наклонов, сгибаний и разгибаний суммируется. 

Первенство лично-командное. При равенстве результатов учитывается личный результат.

11.3.5. Бег 100/1000 метров.
11.4. Второй этап «Мастер» 

11.4.1. Полоса препятствий МЧС - боевое развёртывание пожарного расчёта: преодоление преграды, одевание костюма, развёртывание и подключение рукавов и разветвлений, работа по цели водой. Участвуют - 6 человек.
11.4.2. Полоса препятствий: преодоление ямы с помощью верёвки, спуск, подъём, траверз, параллельные верёвки, бабочка, троллей, узлы, горизонтальная переправа – преодоление спортивным способом, обеспечение самостраховки (3 точки опоры), движение по преградам приставными шагами, допускается взаимопомощь, соблюдаются границы препятствий, судейское снаряжение, судейская страховка.
11.4.3. Установка палатки – выбор места, установка палатки без складок на крыше и днище, ориентация с учётом метеоусловий .
11.4.4. Разжигание костра (пережигание контрольной нити): соблюдение правил техники безопасности при работе, дрова – с собой, выбор места, , использование 3 спичек (дополнительно – 1спичка-1 балл), нельзя использовать искусственные материалы для розжига и дуть в костёр. Высота укладки дров – 30 см, высота нити – 50 см.
11.4.5. Оказание первой помощи пострадавшему с транспортировкой к месту эвакуации: практическое исполнение помощи при открытом переломе конечности (жгут, повязка, шинирование), перенос на транспортные носилки, привязка, транспортировка 70 – 100 метров по указанному маршруту.
11.4.6. Преодоление заражённого участка местности командой: правильные действия по команде: «Газы!»; преодоление участка 20х20 метров с флюгером, правильные действия при одевании и снятии защитных средств.
11.4.7. Топографические знания: условные и топографические знаки, умения при работе с компасом.
11.4.8. Ориентирование – скоростное движение команды по заданному маршруту с отметками 5-8 контрольных пунктов (далее -  КП), дистанция прямого прохождения до 1,5 км, КП смотровые, отметка КП при сборе всей команды. Оценивается время прохождения дистанции + правильность взятия КП, соблюдение контрольного времени для дистанции.
11.4.9. Перечень обязательного командного снаряжения:
11.4.9.1. Аптечка на команду.
11.4.9.2. Рукавицы (перчатки), спортивная одежда и обувь по погоде, головной убор.
11.4.9.3. Дрова для костра, коробок с 3-мя спичками.
11.4.9.4. Жгут, нестерильные бинты – 3 шт., карандаш, бумага.

11.4.9.5. Рюкзачок.
11.4.9.6. Противогаз на каждого участника.
11.4.9.7. Линейка, карандаш, транспортир, планшетка (под формат А4), компас.

11.4.10. Жюри подводит итоги: по времени прохождения этапов, штрафное время начисляется из-за ошибок выполнения нормативов. 
11.4.11. Стрельба из пневматической винтовки из положения «стоя»: расстояние до мишени 10 метров, мишень «падающая» 5х5, винтовка однозарядная, прицел открытый, пули любые.
11.5. Третий этап «Военно-спортивный».
Комбинированная военно-спортивная эстафета. Участвует вся команда (разборка автомата, снаряжение магазина патронами, одевание противогаза, переноска ящика с боеприпасами, стрельба из пневматической винтовки по мишени № 7 из положения с колена, возвращение в строй, передача эстафеты и т.д.). 

Стрельба из пневматической винтовки выполняется по правилам сдачи норм ГТО для школьников. Форма одежды – свободная. Допускаются команды с привезенным оружием. Разрешается использование судейского оружия. Пули любые. 

Участник выполняет 3 пробных и 5 зачетных выстрелов из положения стоя. Дистанция 10 метров. Мишень № «8». Время для осуществления выстрелов – 10 минут. Разрешено пользоваться привезенными корректорами, патронами. Запрещено использование оружия с оптическим прицелом. Результат участника определяется по сумме 5 выстрелов. Пробные выстрелы в зачет не идут. Результат команды определяется по сумме очков девяти лучших результатов, в т.ч. по первому лучшему результату девушки.
11.5.1. Неполная разборка и сборка автомата Калашникова. Автомат находится в полной комплектации (шомпол, пенал, ремень). Оценивается время и правильность выполнения норматива неполной разборки и сборки автомата Калашникова – 74. Результат участника определяется по затраченному времени. Результат команды определяется по сумме времени девяти лучших участников команды, в т.ч. одному лучшему результату девушки. За каждое неправильное выполнение норматива штрафное время – 1 сек.
11.5.2. Снаряжение магазина к автомату Калашникова 30 патронов. Результат участника определяется по затраченному времени. Результат команды определяется по сумме времени девяти лучших участников команды, в т.ч. одному лучшему результату девушки. Патроны находятся на подстилке россыпью или в шапке (недопустимо раскладывание патронов заранее).
11.5.3. Соревнования по радиационной химической биологической защите. 
11.5.3.1. Одевание противогаза:
- индивидуальное;

- коллективное.

Учитывается время и правильность выполнения норматива. Нарушение норматива наказывается штрафным временем. За каждое неправильное выполнение норматива участнику засчитывается штрафное время (нарушение – плюс 1 сек.)

11.5.3.2. Одевание общевойскового защитного комплекта в виде комбинезона – 3 человека от команды. Учитывается время и правильность выполнения норматива. За каждое неправильное выполнение приема участнику засчитывается штрафное время (за каждое нарушение – плюс 1 сек.).
11.6. Четвертый этап «Строевая подготовка и теоретические знания».

11.6.1. Конкурс «Знакомьтесь – это мы!».
Участвует вся команда. Выступление до 6 мин. В произвольной художественной форме участники представляют свой город (район), свое образовательное учреждение, его обычаи и традиции, достопримечательности, работу своих общеобразовательных учреждений, военно-патриотического отряда.

Запрещается использование сценариев, показанных ранее или другими командами.

Жюри оценивает по 5-ти балльной системе: актуальность, оригинальность, качество исполнения, массовость, оформление. 

11.6.2. Конкурс «Ратные страницы истории Отечества».
В конкурсе участвуют все члены команды. Конкурс проводится в виде решения тестовых заданий, каждым участником индивидуально. Время выполнения заданий - 30 мин.

Задания:

11.6.2.1. Узнавать по портретам великих полководцев Великой Отечественной войны 1941-1945 годов.
11.6.2.2. Знать награды периода Великой Отечественной войны 1941-1945 годов.
11.6.2.3. Уметь определять образцы отечественной военной техники и оружия периода Великой Отечественной войны и знать их создателей.
За каждый правильный ответ – 1 балл. Результат складывается из суммы баллов.

11.6.3. Конкурс «Я – гражданин России».

Участники должны ответить на вопросы и выполнить практические задания по следующей тематике:

11.6.3.1. Основы обороны государства, Вооруженные силы Российской Федерации (предназначение, состав, традиции и др.).

11.6.3.2. Воинская обязанность и военная служба граждан (подготовка, прохождение службы по призыву и контракту).

11.6.3.3. Общевоинские Уставы (обязанности и практические действия лиц суточного наряда, обязанности и практические действия караула).

11.6.3.4. Воинские звания, знаки различия (включая ВМФ).

За каждый правильный ответ – 1 балл. Результат складывается из суммы баллов.

11.6.4. Строевая подготовка «Статен в строю, силен в бою».
11.6.4.1. Участвует команда (отделение) в полном составе.
11.6.4.2. Форма одежды единообразная с головными уборами. 
11.6.4.3. Исходное положение – отделение в две шеренги лицом к судье.
11.6.5. Рабочее место № 1. «Действие в составе отделения на месте»:
11.6.5.1. Осмотр внешнего вида, согласно строевому Уставу (5 баллов).
11.6.5.2. Выполнение команды «Равняйсь», «Смирно», «Равнение на середину», доклад судье о готовности к строевому смотру, ответ на приветствие (5 баллов).
11.6.5.3. Выполнение команды «Вольно», «Заправиться», «Разойдись». Построение в одну шеренгу, расчет на 1-2. Перестроение из одной шеренги в две и обратно (5 баллов).
11.6.5.4. Выполнение поворотов на месте в составе отделения «Направо», «Налево», «Кругом» (повторяется 1-2 раза, отделение возвращается в положение лицом к судье (5 баллов).
11.6.5.5. Размыкание и смыкание строя (5 баллов).
Максимальное количество баллов – 20.

11.6.6. Рабочее место № 2. «Действие в составе отделения в движении»:
11.6.6.1. Движение строевым шагом, выполнение воинского приветствия в строю, ответ на приветствие и благодарность (5 баллов).
11.6.6.2. Изменение направления движения, повороты в движении, движение в полшага, действие отделения по команде «стой» (5 баллов).
Максимальное количество баллов – 10.
11.6.6.3. Рабочее место № 3. «Одиночная строевая подготовка».
Командир отделения определяет по два представителя от отделения (1 девушка, 1 юноша), которые по его команде показывают строевые приемы:
11.6.6.4. Выход из строя, подход к начальнику (5 баллов).
11.6.6.5. Повороты на месте 1-2 раза (5 баллов).
11.6.6.6. Движение строевым шагом, повороты в движении (5 баллов).
11.6.6.7. Выполнение воинского приветствия начальник слева и справа, возвращение в строй (5 баллов).
Максимальное количество баллов – 40.
Примечание:
При выполнении поворотов на месте и в движении в составе отделения и при одиночной строевой подготовке обязательны для выполнения команды «На-право», «На-лево», «Кругом-марш», «Кру-гом». Все строевые приемы выполняются в соответствии со строевым Уставом Вооруженных Сил Российской Федерации.
При оценке строевых приемов смотрится правильность выполнения команд, четкость выполнения команд, строевая стойка. Если не выполнен какой-либо элемент блока, оценка снижается на 1 балл за каждый строевой прием.
11.6.7. Рабочее место № 4. «Прохождение торжественным маршем, прохождение с песней»:
11.6.7.1. Прохождение торжественным маршем (5 баллов).
11.6.7.2. Прохождение с песней (5 баллов).
11.6.7.3. Рабочее место № 5. «Действие командира». 

Оценивается действие командира на протяжении всего конкурса:
- внешний вид (5 баллов);

- строевая подготовка (5 баллов);

- четкость и правильность отдания команд (5 баллов);

- организация дисциплины в отделении. (5 баллов).

12. Права и обязанности участников Игры
12.1. Участник Игры обязан:
12.1.1. Соблюдать дисциплину, общепринятые правила и нормы поведения, быть корректным и вежливым по отношению к другим участникам, судьям, зрителям.
12.1.2. Беспрекословно выполнять указания официальных лиц и судей.
12.1.3. Вести честную спортивную борьбу.
12.1.4. Знать правила соревнований, положение, правила безопасности, строго их соблюдать.
12.1.5. Участнику запрещается:
12.1.5.1. Вмешиваться в работу судей, вступать в пререкания с ними, внешне выражать свое недовольство судейством.
12.1.5.2. Отказываться от дальнейшего участия в соревнованиях, за исключением случаев заболеваний и травм.
12.1.6. За грубость, недисциплинированность, нарушение спортивного режима, сквернословие, решением судейской коллегии участник снимается с соревнований, а результат команды в командном зачете аннулируется.
12.1.7. Участник имеет право обращаться к судьям через командира или руководителя.
13. Права и обязанности представителя команды
13.1. Представитель команды обязан:
13.1.1. Знать положение и программу Игры.
13.1.2. Обеспечить явку команды на открытие, старты и закрытие соревнований.
13.1.3. Своевременно пройти мандатную комиссию.
13.1.4. Участвовать в жеребьевке, присутствовать на совещаниях главной судейской коллегии, если они проводятся с представителями.
13.2. Отсутствие представителя команды при жеребьевке и на совещаниях не может служить основанием для протеста.
13.3. Представителю команды запрещается вмешиваться в работу судей и других официальных лиц и действия других команд.
13.4.  Представителю команды запрещается сопровождать команду на соревнованиях, конкурсах, находиться около судейских столиков, мест, он должен находиться в строго отведенном судьями месте.
13.5. Обязанности представителя команды в его отсутствие выполняет командир отделения (капитан команды).
13.6. Представитель команды обеспечивает компенсацию за утраченное снаряжение и другое имущество, полученное им от организаторов соревнований, исключая случаи форс-мажорных обстоятельств.
13.7. Представитель команды, совершивший подлог документов или выставивший участника вне состава команды, будет привлечен к дисциплинарной ответственности, результат команды в командном зачете аннулирован.
13.8. Представитель команды имеет право:
13.8.1. Обращаться в судейскую бригаду и к организаторам по вопросам, относящимся к проведению соревнований.
13.8.2. Получать информацию о программе соревнований, составах команд, технических результатах и т.д.
13.8.3. Подавать протесты.
14. Порядок подачи и рассмотрения протестов, заявлений об изменении заявки
14.1. Заявления об изменении заявки подаются в письменном виде главному  судье не позднее, чем за час до начала данного вида программы. Повторные  заявления об изменении состава участников в данном виде программы не принимаются.
14.2. Поданные протесты рассматривает главная судейская коллегия (ГСК) в составе: главный судья, секретарь, главный судья этапа.
14.3. На заседание ГСК могут приглашаться заинтересованные стороны, свидетели.
14.4. Протесты о нарушении настоящего Положения в части подготовки или организации вида программы подаются не позднее 1 часа после соревнований по данному виду программы.
14.5. Протесты на действия участников, судей, повлекшие нарушения настоящего Положения и влияющие на результат команды, подаются не позднее 1 часа после опубликования предварительного результата команды в данном виде программы.
14.6. Протест пишется на имя главного судьи Игры с обязательным указанием пунктов настоящего Положения и правил соревнований, которые протестующий считает нарушенными, и подается главному судье Игры.
14.7. Протест должен быть рассмотрен главной судейской коллегией до утверждения технических результатов вида программы (соревнований), но не позднее, чем через 24 часа с момента его подачи.
14.8. Окончательное решение по протестам принимает главный судья Игры.
14.9. За подачу необоснованного протеста представитель команды, подавший его, может быть отстранен решением главной судейской коллегии от выполнения своих обязанностей на соревнованиях с последующим сообщением в организацию, направившую команду.
14.10 Протесты на действие другой команды не рассматриваются.
14.11. Если команда необоснованно не участвует в одном из видов этапа соревнований – результаты команды на данном этапе  аннулируются. 
15. Дополнительная информация
Дополнительную информацию по Игре можно получить в МБУ ДО ЦДЮТиЭ г. Амурска по адресу: 682640, Хабаровский край, г. Амурск, проспект Октябрьский, дом 22, тел. 8(42142)24673, Асанов Андрей Сергеевич (педагог дополнительного образования, главный судья Игры).

_____________
