ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении районной игры народов Приамурья
 «Гой - гой купин» (разные игры), посвященной 50 летию образования Амурского муниципального района Хабаровского края

I. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ:

· знакомство с особенностями национальных игр народов Приамурья;

· развитие физической культуры школьников;

· воспитание этнической толерантности;

· формирование умения действовать сообща, чувства взаимопомощи и уважения.

II. ОРГАНИЗАЦИЯ И РУКОВОДСТВО:

Организатором соревнований является МБОУ ДОД  ЦДЮТиЭ г. Амурска. Непосредственное руководство соревнованиями возлагается на судейскую коллегию. 

III. ВРЕМЯ И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ:

Игра – соревнование проводится 23 ноября 2012 года в 14.30 в ЦДЮТиЭ.
IV. УЧАСТНИКИ:

К участию в соревнованиях приглашаются команды 2 –х возрастных категорий (1-2 класс, 3-4 класс). Состав команды – 6 человек и один представитель. Участникам команды необходимо иметь единый атрибут формы в национальном стиле (галстук, бандана, кепка, футболка, эмблема). Спортивная форма обязательна.
V. ПОДАЧА ЗАЯВОК:

Заявку на участие в соревнованиях необходимо подать в ЦДЮТиЭ кабинет №9 (2-46-73) до 19 ноября 2012 года. В заявке указать Ф.И.(полностью), класс, название образовательного учреждения, Ф.И.О. (полностью)  представителя команды.
VI. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ И НАГРАЖДЕНИЕ:

· Итоги соревнований подводятся в 2-х возрастных категориях: среди команд 1-2 классов и команд 3-4 классов.

· Победителем становится команда, набравшая большее количество баллов, полученных на каждом этапе игры.

· Дополнительные баллы будут даваться за соответствие тематике игры в названии команды, а также за наличие единого атрибута в форме участников.

· Команды, занявшие призовые места в командном зачете награждаются грамотами управления образования.

Приложение к положению о «Гой - гой купин» - разные игры

ЭТАПЫ ИГРЫ:

· Предстартовое представление команды.

· «ТОПТОДИ КУПИН» (игра с веревкой).

·  «ТОМЯН» (прыжки).

· «МАНГБО НАЙНИ» (люди Амура).
· МАСТЕРСКАЯ «Пакси» (умелый).
· «МЭРГЭНЫ» (сильнейшие).

· «АЛЧОН» (игра с палочками).
· «СОЛОЛИ» (рыбная охота).

1. УСЛОВИЕ ПРОХОЖДЕНИЯ ЭТАПОВ:

2. Предстартовое представление команды.

Участники представляют свою команду в соответствии с ее названием (1-2 мин).

3. Старт.

Капитанам команд выдаются маршрутные листы. Все команды одновременно стартуют по круговой системе.

4. Полоса препятствий.
«Топтоди купин» (игра с веревкой).
Прыжки через веревку. В зачёт идёт общее количество прыжков участников.

«Томян» (прыжки одной ногой).
Тройной национальный прыжок одной ногой с места. В зачёт идёт общая длина прыжков всех участников.
«Сололи» (рыбная охота).
По-очереди каждый участник команды должен попасть острогой в двигающееся чучело рыбы. Оценивается общее количество попаданий участников в цель. 

Мастерская «Пакси» (умелый).
Каждому участнику команды выдается шаблон (нанайский узор), он обводит шаблон на цветной бумаге и затем вырезает. После этого все участники составляют общую аппликацию на формате А-3. Оценивается качества и общая композиция работы.
«Мэргэны» (сильнейшие).
Метание диска в цель. Оценивается общее количество попаданий в цель участниками.
«Мангбо найни» («Люди Амура»).
Викторина «Культура коренных народов Приамурья» по темам: традиционные виды хозяйственной деятельности коренных народов Приамурья; поселения и постройки; предметы быта, промысла, домашняя утварь; традиционные средства передвижения; одежда и украшения; традиционная кухня. Оценивается количество правильных ответов. Вопросы к викторине можно найти на сайте центра с 20.11.12 года http://turcentr.ucoz.ru/
«Алчон» («Игра с палочками»).

В начале игры на пол рассыпаются 9 деревянных палочек, одна палочка даётся в руку игроку. Участник подбрасывает палочку вверх, и пока она летит, он должен успеть схватить с пола палочки (сколько сможет) и поймать этой же рукой палочку, подброшенную вверх.  В зачёт идёт общее количество собранных палочек.


